1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI'

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

UNIVERSITATEA POLITEHNICA TIMISOARA

1.2 Facultatea? / Departamentul®

INGINERIE HUNEDOARA / INGINERIE S| MANAGEMENT

1.3 Catedra

1.4 Domeniul de studii (denumire/cod*)

INGINERIE S| MANAGEMENT /230

1.5 Ciclul de studii

LICENTA

1.6 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

INGINERIE ECONOMICA IN DOMENIUL MECANIC / 20 / INGINER

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei/Categoria formativa®

MODELARE S| SIMULARE/ DS

2.2 Titularul activitatilor de curs

Sef lucrari dr. ing. MIKLOS IMRE ZSOLT

2.3 Titularul activitatilor aplicative®

Sef lucrari dr. ing. MIKLOS IMRE ZSOLT

2.4 Anul de studii” | i | 2.5 Semestrul

Il 2.6 Tipul de evaluare | E

| 2.7 Regimul disciplinei® | DO

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de

pregitire individuali (neasistate) °

.3'1 Numavr d? ore ?S'State 3.’5, , format 3.2 ore curs 2 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect | 1,5
integral/saptamana din:
3.1 Numar total de ore asistate 49 , format 3.2* ore curs 28 3.3 ore ' 21
integral/sem. din: seminar/laborator/proiect
3.4 Numar de ore asistate - Lo 3.6 ore elaborare proiect de
RN , format din: 3.5 ore practica ; 9
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ - " o 3.6* ore elaborare proiect de
; , format din: 3.5* ore practica ; M
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 1,85 , format | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 035
saptamana din: platformele electronice de specialitate si pe teren ’
ore studiu individual dupa manual, suport de curs,
o T 0,5
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 1
casa si referate, portofolii si eseuri
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ | 26 , format ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 5
semestru din: platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 7
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 14
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana '° 5,35
3.8* Total ore/semestru 75
3.9 Numar de credite 3

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

e Programarea calculatoarelor si limbaje de programare, Masini unelte

« Cunostinte generale — utilizarea calculatoarelor, abilitati si competente in utilizarea

4.2 de competente pachetelor MS Office si Autodesk

! Formularul corespunde Fisei Disciplinei promovata prin OMECTS 5703/18.12.2011 si cerintelor Standardelor specifice ARACIS valabile incepand cu 01.10.2017.

2 Se inscrie numele facultatii care gestioneaza programul de studiu caruia fi apartine disciplina.

3 Se inscrie numele departamentului caruia i-a fost incredintata sustinerea disciplinei si de care apartine titularul cursului.

4 Se inscrie codul prevazut in HG nr.140/16.03.2017 sau in HG similare actualizate anual.

S Disciplina se incadreaza potrivit planului de invatamant in una dintre urmétoarele categorii formative: disciplina fundamentala (DF), disciplind de domeniu (DD),
discipina de specialitate (DS) sau disciplina complementara (DC).

5 Prin activitati aplicative se inteleg activitatile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practica (Pr).

7 Anul de studii in care este prevazuta disciplina in planul de invatamant.

8 Disciplina poate avea unul din urméatoarele regimuri: disciplina impusa (DI), disciplina optionala (DO) sau disciplina facultativa (Df).

9 Numarul de ore de la rubricile 3.1%, 3.2*,...,3.8* se obtin prin inmultirea cu 14 (saptdmani) a numarului de ore din rubricile 3.1, 3.2,..., 3.8. Informatiile din rubricile 3.1,
3.4 si 3.7 sunt chei de verificare folosite de ARACIS sub forma: (3.1)+(3.4) > 28 ore/sapt. si (3.8) < 40 ore/sapt.

10 Numérul total de ore / saptamana se obtine prin insumarea numarului de ore de la punctele 3.1, 3.4 si 3.7.



5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfagurare a cursului

« Amfiteatru cu videoproiector si tabla de scris; calculator - statie de lucru; conexiune
la retea internet

5.2 de desfasurare a activitatilor practice

o Sala de activitati aplicative cu; calculatoare-statii de lucru cu conexiune la retea
internet; videoproiector si tabla interactiva; soft dedicat cu licenta

6. Competente la formarea carora contribuie disciplina

Competente
specifice

C2.1 |dentificarea si selectarea conceptelor, abordarilor si metodologiilor utilizate in proiectarea mecanica

C2.2 Analizarea critica si interpretarea constructive a conceptelor, modelelor, metodologiilor consecrate
utilizate in probleme de conceptie (proiectare) ale componentelor mecanice pe baza un rationament tehnic
complet si corect

C2.3 Utilizarea principiilor si metodelor de baza pentru proiectarea componentelor mecanice cu date de intrare
bine definite in conditii de asistenta calificata

C2.4 Evaluarea pe baza de argumente justificative coerente a calitatii, potentialului si limitarilor solutiilor
constructive mecanice, precum si integrarii acestora in structuri complexe

e C2.5 Proiectarea unor componente mecanice, structuri mecanice de complexitate medie, utilizand aplicatii
CAD, CAE, CAM

Competentele
profesionale in
care se inscriu
competentele
specifice

e C2. Elaborarea si interpretarea documentatiei tehnice, economice si manageriale

Competentele
transversale in
care se inscriu
competentele
specifice

7. Obiectivele disciplinei (asociate competentelor de la punctul 6)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

e Asigurarea pregatirii fundamentale si specifice a studentilor in domeniul simularii
proceselor de productie

7.2 Obiectivele specifice

e Dobandirea de cunostinte, abilitafi si competente in ceea ce priveste utilizarea diferitelor
metode de modelare si simulare

8. Continuturi'

8.1 Curs

Numar de ore Metode de predare’?

1. NOTIUNI INTRODUCTIVE 6
1.1. Modelarea si simularea. Notiuni introductive
1.2. Obiectivele modelarii si simularii.

1.3. Etapele realizarii unui model de simulare.
1.4. Exemple de modele de simulare.

1.5. Avantaje si probleme ale simularii

Prelegere cu mijloace
multimedia, conversatii
si explicatii asupra
tematicii.

2. METODA DE SIMULARE MONTE - CARLO 2
2.1. Notiuni introductive.
2.2. Exemple de utilizare.

" Se detaliaza toate activitatile didactice prevazute prin planul de invatdmant (tematicile prelegerilor si ale seminariilor, lista lucrarilor de laborator, continuturile etapelor
de elaborare a proiectelor, tematica fiecarui stagiu de practica). Titlurile lucrarilor de laborator care se efectueaza pe standuri vor fi insotite de notatia ,(*)".
12 Prezentarea metodelor de predare va include si folosirea noilor tehnologii (e-mail, pagina personalizata de web, resurse in format electronic etc.).




2.3. Domenii de aplicabilitate.

3. MODELAREA S| SIMULAREA UNOR ASPECTE SPECIFICE
SISTEMELOR DE PRODUCTIE

3.1. Elementele modelarii unui proces de productie.

3.2. Metode de simulare a sosirii comenzilor.

3.3. Problema stocurilor de semifabricate.

3.4. Problema transporturilor.

3.5. Simularea fiabilitatii sistemelor.

3.6. Teoria asteptarii.

4. MODELAREA S| SIMULAREA UTILIZAND RETELELE PETRI
4.1. Notiuni teoretice.
4.2. Modelarea unor sub-sisteme specifice.

5. MODELAREA S| SIMULAREA UTILIZAND PROGRAMUL
WITNESS

5.1. Notiuni introductive.

5.2. Construirea unui model.

5.3. Controlul operational.

5.4. Analiza rezultatelor.

5.5. Studii de caz.

10

Bibliografie3

3. *** Witness 2000, User Guide, LANNER GROUP

1. Pascu, A. - Modelarea si Simularea Proceselor de Productie, Universitatea Politehnica Bucuresti
2. Savii, G., Milenco, L., Modelare si simulare, Editura Eurostampa, Timisoara, 2000

8.2 Activitati aplicative

Numar de ore

Metode de predare

date.

LABORATOR 21 Explicatie,

Analiza modelului si construirea sistemului 2 g:;nonstragie, studiu de

Retele Petri 2 )

Prcfceduri de modelare si simulare 2 Efectuareg ngrérilor .de
laborator individual si
in echipa
Se va utiliza exercitiul

Prezentarea pachetului Witness 2000 2 Simulare pe calculator

Elaborarea tehnologiei de fabricatie pentru repere date 4 Se va utiliza exercitiul

Modelarea si simularea proceselor de productie pentru diferite repere | 9 Simulare pe calculator

Bibliografie'®

3. *** Witness 2000, User Guide, LANNER GROUP

1. Pascu, A. - Modelarea si Simularea Proceselor de Productie, Universitatea Politehnica Bucuresti
2. Savii, G., Milenco, L., Modelare si simulare, Editura Eurostampa, Timisoara, 2000

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale

si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

'3 Cel putin un un titlu trebuie sa apartina colectivului disciplinei iar cel putin un titlu trebuie sa se refere la o lucrare de referinta pentru disciplina, de circulatie nationala si

internationald, existenta in biblioteca UPT.

4 Tipurile de activitati aplicative sunt cele precizate in nota de subsol 5. Daca disciplina contine mai multe tipuri de activitati aplicative atunci ele se trec consecutiv in

liniile tabelului de mai jos. Tipul activitatii se va inscrie intr-o linie distincta sub forma: ,Seminar:”, ,Laborator:”, ,Proiect:” si/sau ,Practica:”.

'8 Cel putin un titlu trebuie s& apartina colectivului disciplinei.




e  Continutul disciplinei este Tn concordanta cu cerintele si asteptarile angajatorilor reprezentativi

10. Evaluare

10.3 Pondere din

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare'® 10.2 Metode de evaluare L
nota finala
Intelegerea si cunoasterea PR -
10.4 Curs notiunilor teoretice aferente Ev;luaredQ|str|bu!ta. 2 IucTarl Qe <:|9ntr9| cu 60%
capitolelor din curs subiecte din tematica cursului si aplicatii
10.5 Activitafi aplicative | S: Prezentarea referatelor de laborator realizate

L: Efectuarea lucrarilor de

laborator prevazute,
implicare personala, lucru in Prezentarea referatelor de laborator realizate | 40%

echipa la realizarea temelor

propuse

P'":

Pr:

10.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor'®)

e Standardele minime de performanta sunt date de infelegerea nofiunilor predate la fiecare tema, abordarea corecta a
aplicatiilor si dexteritate in utilizarea programului Witness

. .. Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii L «
(semnatura) (semnatura)
10.09.2025
Decan

Director de departament
(semnatura)

Data avizarii in Consiliul Facultatii'® o
(semnatura)

'6 Fisele disciplinelor trebuie sa contina procedura de evaluare a disciplinei cu precizarea criteriilor, a metodelor si a formelor de evaluare, precum si cu precizarea
ponderilor atribuite acestora in nota finala. Criteriile de evaluare se formuleaza in mod distinct pentru fiecare activitate prevazuta in planul de invatdmant (curs, seminar,
laborator, proiect). Ele se vor referi si la formele de verificare pe parcurs (teme de casa, referate s.a.)

7 Tn cazul cand proiectul nu este o discipling distinctd, in aceastd rubricd se va preciza si modul in care rezultatul evalu&rii proiectului conditioneaza admiterea
studentului la evaluarea finala din cadrul disciplinei.

8 Nu se va explica cum se acorda nota de promovare.
'9 Avizarea este precedata de discutarea punctului de vedere al board-ului de care apartine programul de studii cu privire la fisa disciplinei.



