1. Date despre program

Universitatea

Politehnica
Timisoara

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de invatamant superior

Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea' / Departamentul?

Inginerie din Hunedoara/Inginerie Electrica si Informatica Industriala

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod 2)

IINGINERIA AUTOVEHICULELOR/ 160

1.4 Ciclul de studii

Licenta

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

AUTOVEHICULE RUTIERE / 30 / Inginer

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa*

Programarea calculatoarelor si limbaje de programare / DF

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza

Computer programming and programming languages

2.2 Titularul activitatilor de curs

Sef lucr. dr. ing. Berdie Adela Diana

2.3 Titularul activitatilor aplicative®

Sef lucr. dr. ing. Berdie Adela Diana

2.4 Anul de studi® | |

| 2.5 Semestrul

1] 2.6 Tipulde evaluare |V | 2.7 Regimul disciplinei’ | DI

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de

pregitire individuala (neasistate) &

3.1 Numar de ore asistate

5 , format din: | 3.2 ore curs 2 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect

integral/saptamana
" . :
.3'1 Numar total de ore asistate 70 , format din: | 3.2* ore curs 28 | 3.3* ore seminar/laborator/proiect |42
integral/sem.
3.4 Numar de ore asistate . - 3.6 ore elaborare proiect de
e e , format din: 3.5 ore practica ; .
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ format din: | 3.5* ore practica 3.6* ore elaborare proiect de
semestru ’ ’ : P diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 3,93 , format ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 1
saptamana din: platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 1
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 193
casa si referate, portofolii si eseuri ’
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ | 55 , format din: | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 14
semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 14
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 27
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana ? 8,93
3.8* Total ore/semestru 125
3.9 Numar de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum .

Cunostinte de matematica elementara — nivel liceu

4.2 de rezultatele invatarii .

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului .

Sala de curs echipata cu videoproiector si conexiune la Internet.
Studentii nu se vor prezenta la prelegeri cu telefoanele mobile deschise.
Nu se accepta parasirea salii de curs fara aprobarea cadrului didactic

Predarea in format online a cursului se desfasoara folosind uneltele CVUPT prin

intermediul Campusului Virtual (CV) si al aplicatiei Zoom (videoconferinte)

Toate resursele educationale utilizate pentru desfasurarea cursurilor sunt incarcate

pe platforma CV

5.2 de desfasurare a activitafilor practice

Sala de laborator echipata cu computere si aplicatii necesare implementarii de

programe




cadrului didactic

Zoom (videoconferinte)

incarcate pe platforma CV

¢ Studentii nu se vor prezenta la activitatile practice cu telefoanele mobile deschise.
* Nu se accepta parasirea salii de desfasurare a activitatii practice fara aprobarea

o Desfasurarea in format online a activitatilor practice (laborator) se realizeaza
folosind uneltele CVUPT prin intermediul Campusului Virtual (CV) si al aplicatiei

¢ Toate resursele educationale utilizate pentru desfasurarea laboratoarelor sunt

6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina

Cunostinte

C1. Studentul/absolventul identifica si explica conceptele, teoriile si metodele de baza ale domeniului

ingineriei autovehiculelor si ale specializarii.

C8. Studentul/absolventul recunoaste componentele hardware ale unui sistem digital, utilizeaza
motoare de cautare si aplicatii de editare, si este constient de riscurile mediului digital si de

metodele de protectie

Abilitati

A2. Studentul/absolventul aplica principii si metode de baza si rezolva probleme asociate
reprezentarilor grafice, bazelor de date, modelarii si simularii sistemelor si proceselor specifice

autovehiculelor rutiere

A13. Studentul/absolventul utilizeaza corect echipamentele digitale, selecteaza informatii relevante,
redacteaza si salveaza continut adaptat scopului, respectand totodata regulile de securitate si

protectie a datelor personale.

Responsabilitate
si autonomie

RAS3. Studentul/absolventul isi asuma responsabilitatea pentru dezvoltarea profesionala continua,
folosind surse de informare tehnica de specialitate si tehnici moderne de invatare.

RA8. Studentul/absolventul respecta normele de utilizare a echipamentelor digitale, verifica sursele
informationale, realizeaza autonom materiale digitale cu respectarea eticii si manifesta

responsabilitate in protejarea identitatii si a datelor.

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

Dezvoltarea capacitatilor studentilor de a dezvolta o gandire algoritmica in abordarea rezolvarii problemelor ingineresti
Familiarizarea cu un limbaj de programare procedural — limbajul C — si cu paradigmele programarii procedurale prin realizarea de

aplicatii specifice

Dobéandirea notiunilor specifice gandirii algoritmice in scopul solutionarii problemelor aplicative
insu$irea principiilor ce stau la baza programarii

insu$irea unei gandiri algoritmice si dezvoltarea abilitatilor de proiectare de solutii algoritmice
Initiere in utilizarea limbajului de programare C prin implementarea algoritmilor dezvoltati

8. Continuturi'®

8.1 Curs Numar de ore Metode de predare™’
1. Algoritmi 2 Prelegere sustinuta
1.1 Notiuni generale prin prezentari PPT,
1.2 Etapele rezolvarii unei probleme — enunt, date intrare/ iesire conversatii, explicatii,
1.3 Obiectele cu care lucreaza algoritmii si operatii permise exemplificari
1.4 Operatii pe care le efectueaza un algoritm
2. Principiile programarii structurate 4
2.1 Generalitati
2.2 Moduri de reprezentare a algoritmilor
2.3 Structuri de baza si descrierea lor




3. Elemente de baza ale limbajului C
3.1 Notiuni introductive
3.2 Prezentarea mediului de programare Code Blocks. Primul
program
3.3 Structura programelor — de la cod sursa la program
executabil
3.4 Functii standard de intrare/iesire

4. Vocabularul limbajului C
4.1 Notiuni de baza
4.2 Nume de variabile
4.3 Tipuri si dimensiuni de date
4.4 Constante, declaratii
4.5 Expresii
4.6 Operatori

5. Controlul fluxului de executie. Instructiuni
5.1 Instructiunea expresie

5.2 Instructiunea IF

5.3 Instructiunea compusa

5.4 Instructiunea SWITCH

5.5 Instructiunile FOR, WHILE si DO WHILE

5.6 Instructiuni de salt — BREAK, CONTINUE, GOTO, RETURN

6. Tablouri.
6.1 Tablouri unidimensionale

6.2 Tablouri bidimensionale
6.3 Siruri de caractere

7. Functii si structuri
7.1 Declararea structurilor
7.2 Transmiterea tablourilor ca parametrii ai functiilor
7.3 Transmiterea structurilor si sirurilor ca parametrii ai functjilor

Bibliografie'?> 1. A.D. Berdie — Material electronic curs — Campus Virtual UPT, 2025
2. Anca lordan, Daniela Cristea, Adela Berdie, Programarea calculatoarelor, Editura Mirton, 2004

3. Brian W. Kernighan, Denis Ritchie, Limbajul C, Ed. Teora, 2003

4. Dr. Kris Jamsa & Lars Klander, Totul despre C si C++. Manualul fundamental de programare in C si C++, Ed. Teora, 2001

5. Liviu Negrescu, Limbajele C si C++ pentru incepatori, vol. |, Limbajul C, Ed. Microlnformatica, 1994

6. V.lorga, Programare in C, Ed.Albastra, Cluj Napoca, 2011

8.2 Activitati aplicative®

Numar de ore

Metode de predare

1. Dezvoltarea corecta a algoritmilor din specificatii. Evaluarea
expresiilor

2. Reprezentarea algoritmilor prin limbaj pseudocod

3. Reprezentarea algoritmilor prin scheme logice

4. Editarea si testarea aplicatiilor in limbaj C cu ajutorul utilitarului
Code Blocks. Programe simple cu functii de intrare/iesire standard

Expunere tema,
discutii, intrebari,
indrumare in
rezolvarea pe
calculator a
problemelor

5. Utilizarea instructiunilor IF si SWITCH

Expunere tema,
discutii, intrebari,
indrumare in
rezolvarea pe
calculator a
problemelor

6. Utilizarea instructiunii FOR, WHILE si DO WHILE

Expunere tema,




discutii, intrebari,
indrumare in
rezolvarea pe
calculator a
problemelor

7. Prelucrari asupra tablourilor unidimensionale, bidimensionale si 8
a sirurilor de caractere

Expunere tema,
discutii, intrebari,
indrumare in
rezolvarea pe
calculator a
problemelor

8. Definirea si utilizarea functiilor si structurilor pentru memorarea 4
datelor

Expunere tema,
discutii, intrebari,
indrumare in
rezolvarea pe
calculator a
problemelor

9. Recapitulare si recuperari 2

Expunere teme,
discutii, intrebari,
indrumare in
rezolvarea pe
calculator a
problemelor

Bibliografie'* 1. A. Berdie, Material electronic laborator — Campus Virtual UPT, 2025
2. A lordan, D. Cristea, A. Berdie, Programarea calculatoarelor, Editura Mirton, Timisoara, 2004

3. I. Muscalagiu, D. Muscalagiu, M. Panoiu, Culegere de probleme in limbajul C, Editura Mirton, Timisoara, 2001

4. H. Ciocérlie, R. Ciocéarlie, Tehnici de programare si structuri de date, Editura Eurostampa, 2012
5. V. lorga, Programare in C, Editura Albastra, 2011

9. Evaluare
Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare'® 9.2 Metode de evaluare 9.3 Pondere d'[‘
nota finala
Cunostinte teoretice — Scris - subiecte teoretice si aplicatii (doua
N parti de evaluare — algoritmi si limbaj C /
9.4 Curs Algoritmi si programare ’ . ’ - . 0,66
q - Test online - platforma CV — (doua parti de
limbajul C RN ’
evaluare —teorie si aplicatii probleme )
9.5 Activitati aplicative S:
L: Abilitati in rezolvarea Oral -verificare la incheierea activitatii de
aplicatiilor de laborator — laborator / 0.34
realizarea de algoritmi si Test online - platforma CV — aplicatii cu ’
programe in limbajul C probleme din algoritmi si limbajul C
[Pl
Pr:

9.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se

verifica stapanirea lor'7)

Este necesar ca studentul sa fie capabil a

- recunoaste componentele hardware ale unui sistem digital

text, imagine, video) in aplicatii software din domeniul ingineriei autovehiculelor,

- identifica, descrie si proiecta algoritmi specifici domeniului ingineriei autovehiculelor prin rezolvarea de aplicatii
- testa si implementa programe( software) Th domeniul ingineriei autovehiculelor conform algoritmilor realizati

- descrie cum poate folosi resursa informationala (motoare de cautare, reguli de baza pentru interogare, aplicatiile de editare

e utiliza resursele de comunicare si sofware de specialitate pentru solutionarea problemelor (ex: utilitarul CodeBlocs), utilizand
un limbaj de programare pentru scrierea programelor (ex: limbajul C — cu redactare in limba engleza)

e - dezvolta aplicatii care citesc date din procese specifice autovehiculelor rutiere, le afiseaza, le proceseaza, demonstrand ca

intelege importanta utilizarii responsabile a informatiei si integrarea IT-ului in problemele reale

e utiliza corect echipamentele digitale, a selecta informatii relevante, redacta si salva continut adaptat scopului, respectand

totodata regulile de securitate si protectie a datelor personale

Data completarii

Titular de curs Titular activitati aplicative

(semnatura) (semnatura)

10.09.2025

Director de departament Data avizarii in Consiliul Facultatii'®

Decan




(semnatura) (semnatura)
17.09.2025



