FISA DISCIPLINEI

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea® / Departamentul?

Inginerie Hunedoara/Inginerie Electrica si Informatica Industriala

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod 2)

Inginerie electrica / 90

1.4 Ciclul de studii

Licenta

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

Inginerie electrica si calculatoare / 60 / Inginer

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa*

Sisteme Inteligente

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza

Intelligent Systems

2.2 Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. Ing. Panoiu Manuela

2.3 Titularul activitatilor aplicative®

As. Dr. Ing. Rat Cezara

2.4 Anul de studii® | \ | 2.5 Semestrul

Il | 2.6 Tipul de evaluare |V |2.7 Regimul disciplinei” | DCF

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de

pregatire individuala (neasistate) ©

.3'1 Numavr d? O[e ?S|state 4 | formatdin: |3.2 ore curs 2 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect | 2
integral/saptamana
" ” -
.3'1 Numar total de ore asistate 56 , format din: | 3.2* ore curs 28 | 3.3* ore seminar/laborator/proiect |28
integral/sem.
3.4 Numar de ore asistate . s 3.6 ore elaborare proiect de
PR , format din: 3.5 ore practica . L
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ . . - 3.6* ore elaborare proiect de
, format din: 3.5* ore practica . -
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 4.93 ,format |ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 1
saptamana din: platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 1
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 293
casa si referate, portofolii si eseuri ’
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ | 69 , format ore documentare suplimentaréa in biblioteca, pe 14
semestru din: platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs,
e SR 14
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de a1
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana ° 8.93
3.8* Total ore/semestru 125
3.9 Numar de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

o Cunostinte de algoritmica si programarea calculatoarelor, tehnici de programare

4.2 de rezultatele Tnvatarii .

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfagurare a cursului

e Sala de curs, Materiale suport: laptop, proiector, tabla

5.2 de desfagurare a activitatilor practice | e

Laborator cu 12-14 calculatoare, tabla

6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina




Cunostinte e C3. Studentul/absolventul explica si interpreteaza desenele care detaliaza proiectarea produselor, a
instrumentelor si a sistemelor de inginerie electrica

Abilitati e A3. Studentul/absolventul specifica proprietati tehnice ale bunurilor, materialelor, metodelor, proceselor,
serviciilor, sistemelor, software-ului si functionalitatilor, prin identificarea si raspunsul la nevoile particulare
care urmeaza sa fie satisfacute in functie de cerintele clientilor

A7. Utillizeaza eficient instrumente digitale de colaborare (MS Teams, Google Workspace, Moodle etc.)
pentru invatare si lucru in echipa

Responsabilitate | ¢ RA2. Studentul/absolventul efectueaza cautari bibliografice in literatura de specialitate, consulta si

si autonomie foloseste bazele de date stiintifice si alte surse de informare din domeniul ingineriei electrice.

RA7. Isi evalueaza constant propriile nevoi de dezvoltare profesionala si adopta o atitudine proactiva fata
de invatarea pe tot parcursul vietii.

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

« Insusirea de cétre studenti a cunostintelor cu privire la probleme, concepte si tehnici ale domeniului sistemelor inteligente
bazate pe cunostinte, dar si dezvoltarea unor abilitati cu privire la achizitia de cunostinte de la expertii umani i reprezentarea lor
sau prin tehnici de invatare

. Introducerea de principii de baza, concepte si tehnologii moderne pentru reprezentarea si gestionarea cunostintelor si

dobandirea de experienta practica in dezvoltarea sistemelor bazate pe cunoastere. La sfarsitul cursului studentii trebuie sa
inteleaga principiile de baza ale reprezentarii si managementului cunostintelor, sa stdpaneasca metodele si instrumentele de
baza pentru dezvoltarea sistemelor bazate pe cunoastere si sa poata participa la dezvoltarea unor astfel de sisteme.

» Abilitatea de a aplica utiliza sistemele bazate pe cunostinte in diverse aplicatii. Studentii trebuie sa fie capabili sa identifice, sa
aleaga si sa aplice o metoda de reprezentare de cunostinte, impreuna cu rationamentul necesar pentru rezolvarea unui tip de
probleme

8. Continuturi'®

8.1 Curs Numar de ore Metode de predare!!

1 . Elemente de baza ale sistemelor bazate pe cunostinte 6 Expunerea

1.1 Ingineria cunostintelor. informatiilor esentiale

1.2.Proiectarea si rezolvarea problemelor bazate pe cunostinte pe videoproiector.

2. Proiectarea si implementarea bazei de cunostinte 8 Detalierea informatiilor

2.1 Cunostintele si clasificarea acestora gxpuse ¢ tilizand

2.2 Formalismele de reprezentare a cunostintelor emonstrarea utifizan
o < o s T un mediu de

2.3 Logica formala, logica multipla programare

2.4 Inferenta. Prl'r'10|p|ul rezolutiei ' Conversatia

2.5. Demonstratii bazate pe rezolutie

3. Arhitectura tipica a sistemelor bazate pe cunostinte 4

3.1 Sisteme bazate pe reguli de productie;
3.2 Utilizarea regulilor;
3.3 Sisteme avansate bazate pe reguli

4 Rationament aproximativ 6
4.1 Incertitudine, inexactitate, probabilitate, ipoteza

4.2. Metode si instrumente pentru achizitia de cunostinte
4.3 Logica Fuzzy




5. Ciclul de viata al unui sistem bazat pe cunostinte

5.1. Participantii la dezvoltarea si implementarea unui sistem bazat pe
cunostinte

5.2. Comunicarea cu expertii umani

5.3. Implementarea unui sistem bazat pe cunostinte. Validarea si
mentenabilitatea acestuia

1. Bibliografie’? Panoiu M., Sisteme bazate pe cunostinte, campus virtual, Course: Sisteme bazate pe cunostinte | CV

2. Oprea M., Sisteme bazate pe cunostinte. Ghid teoretic si practice, Editura MatrixRom, 2010

Neagu M., Luca C., Podoreanu A., Initiere in programarea logica. Aplicatii in Prolog, Editura Albastra, Cluj Napoca, 2006

8.2 Activitati aplicative®® Numaér de ore Metode de predare
1. Prezentarea sistemului de programe CLIPS. Structura generala 4 Verificare cunostinte
a unui program CLIPS din tematica
2. Implementarea bazelor de cunostinte si regulilor de inferenta laboratorului
Elaborare aplicatii si
3. Variabile, constrangeri, functii si predicate in CLIPS 4 testare
4. Programare orientata pe obiect in CLIPS. Limbajul COOL 4
3. Sisteme Fuzzy
4.1. Modelarea seturilor fuzzy si a functiilor de apartenenta 4
4.2. Implementarea regulilor de control fuzzy in MATLAB 4 Verificare cunostinte
din tematica
laboratorului
Elaborare aplicatii si
testare
4.3. Analiza si optimizarea parametrilor unui sistem fuzzy. 4 Verificare cunostinte
din tematica
laboratorului
Elaborare aplicatii si
testare
4.4 .Studiu de caz: sistem inteligent pentru decizie 4 Verificare cunostinte
din tematica
laboratorului
Elaborare aplicatii si
testare

Bibliografie!* 1. Oprea M., Sisteme bazate pe cunostinte. Ghid teoretic si practice, Editura MatrixRom, 2010
2. Tutorial CLIPS online: https://kcir.pwr.edu.pl/~witold/ai/CLIPS _tutorial/

9. Evaluare

Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare'®

9.2 Metode de evaluare

9.3 Pondere din
nota finala

- Intelegerea principiilor de
functionare ale sistemelor
bazate pe cunostinte.

- Capacitatea de explicare a
metodelor de inferenta si
decizie.

- Corectitudinea utilizarii

9.4 Curs

66%



https://cv.upt.ro/course/view.php?id=4918
https://kcir.pwr.edu.pl/%7Ewitold/ai/CLIPS_tutorial/

formalismelor logice si fuzzy.

9.5 Activitati aplicative S: 34 %

L: - Implementarea corecta
a sistemelor expert si fuzzy.
- Structurarea clara a
regulilor si validarea
rezultatelor.

- Elaborarea si prezentarea
unui proiect aplicativ

P16:

Pr:

9.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor'’)

. Studentul trebuie sa demonstreze ca poate descrie si implementa un sistem bazat pe reguli sau pe logica fuzzy, capabil sa
ofere decizii simple in functie de datele de intrare.
Promovarea se obtine prin elaborarea unei aplicatii functionale si cunoasterea conceptelor de baza privind reprezentarea si
procesarea cunostintelor.

Titular de curs Titular activitati aplicative
(semnatura) (semnatura)

10.09.2025 E |'

Data completarii

Director de departament Decan
P Data avizarii in Consiliul Facultatiit® ecs
(semnatura) (semnatura)

17.09.2025




