1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea® / Departamentul?

Inginerie Hunedoara/Inginerie Electrica si Informatica Industriala

1.3 Domeniul de studii (denumire/cod 2)

Inginerie electrica / 90

1.4 Ciclul de studii

Licenta

1.5 Programul de studii (denumire/cod/calificarea)

Inginerie electrica si calculatoare / 60 / Inginer

2. Date despre disciplina

2.1a Denumirea disciplinei/Categoria formativa*

Inteligenta artificiala / DS

2.1b Denumirea disciplinei in limba engleza

Artificial Intelligence

2.2 Titularul activitatilor de curs

Prof. dr. Ing. Panoiu Manuela

2.3 Titularul activitatilor aplicative®

As. dr. ing. Rat Cezara

2.4 Anul de studii®

| 1\ |2.5 Semestrul

I | 2.6 Tipul de evaluare | \%

| 2.7 Regimul disciplinei” | DO

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de

pregatire individuala (neasistate) ©

3.1 Numar de ore asistate

; S s Ao 3, format din: |3.2 ore curs 2 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect | 1
integral/saptamana
" ” -
.3'1 Numar total de ore asistate 42 , format din: | 3.2* ore curs 28 | 3.3* ore seminar/laborator/proiect | 14
integral/sem.
3.4 Numar de ore asistate . _ 3.6 ore elaborare proiect de
PR , format din: 3.5 ore practica . L
partial/saptamana diploma
3.4* Numar total de ore asistate partial/ . . - 3.6* ore elaborare proiect de
, format din: 3.5* ore practica . -
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 4.14 ,format |ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 1
saptamana din: platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 1
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 214
casa si referate, portofolii si eseuri ’
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ |58 , format din: |ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 14
semestru platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs,
g T 14
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 30
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana ° 7.14
3.8* Total ore/semestru 100
3.9 Numar de credite 4

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

o Cunostinte de algoritmica si programarea calculatoarelor, tehnici de programare

4.2 de rezultatele Tnvatarii

e Programare C

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfagurare a cursului

e Sala de curs, Materiale suport: laptop, proiector, tabla

5.2 de desfagurare a activitatilor practice

e Laborator cu 12-14 calculatoare, tabla

6. Rezultatele invatarii la formarea carora contribuie disciplina




Cunostinte e C3. Studentul/absolventul explica si interpreteaza desenele care detaliaza proiectarea produselor, a

instrumentelor si a sistemelor de inginerie electrica

Abilitati o A3. Studentul/absolventul specifica proprietati tehnice ale bunurilor, materialelor, metodelor, proceselor,

pentru invatare si lucru in echipa.

serviciilor, sistemelor, software-ului si functionalitatilor, prin identificarea si raspunsul la nevoile particulare
care urmeaza sa fie satisfacute in functie de cerintele clientilor

A7. Utilizeaza eficient instrumente digitale de colaborare (MS Teams, Google Workspace, Moodle etc.)

Responsabilitate | ¢ RA2. Studentul/absolventul efectueaza cautari bibliografice in literatura de specialitate, consulta si
si autonomie foloseste bazele de date stiintifice si alte surse de informare din domeniul ingineriei electrice.

de invatarea pe tot parcursul vietii.

RA7. Isi evalueaza constant propriile nevoi de dezvoltare profesionala si adopta o atitudine proactiva fata

7. Obiectivele disciplinei (asociate rezultatelor invatarii de la punctul 6)

e Dezvoltarea unor abilitati de rezolvare a unor probleme, frecvente in inginerie si in alte domenii, prin aplicarea unor strategii

generale de rezolvare a problemelor bazate pe cautare, rationament si invatare

Insusirea de catre studenti a cunostintelor si conceptelor fundamentale asociate domeniului inteligenta artificiala

Tnsu§irea tehnologiilor specifice dezvoltarii aplicatiilor de inteligenta artificiala

Tnsusirea principalelor concepte care stau la baza proiectérii si realizérii sistemelor expert
Cunoasterea si intelegerea strategiilor de rezolvare a problemelor utilizand tehnici de cautare
Explicarea si interpretarea rezultatelor obfinute in urma aplicarii unei strategii de rezolvare a unei probleme

Abilitatea de a aplica strategii potrivite de rezolvare a problemelor pentru probleme specifice din mediul industrial
Identificarea, alegerea si aplicarea de catre studenti a unei metode de reprezentare de cunostinte, impreuna cu rationamentul

necesar pentru rezolvarea unui tip de probleme

8. Continuturi®®

8.1 Curs

Numar de ore

Metode de predare!!

1 . Introducere in inteligenta artificiala
1.1 Subdomeniile inteligentei artificiale;
1.2 Direcfiile fundamentale de cercetare in Inteligenta Atrtificiala;
1.3 Natura problemelor de inteligenta artificiala;
1.4 Structura sistemelor de inteligenta artificiala

2. Strategii de rezolvare a problemelor in inteligenta artificiala
simbolica

2.1 Tehnici de inteligenta artificiala;

2.2 Strategii de cautare de baza;

3 Strategii de cautare euristica

3.1 Utilizare de funcitji euristice

3.2 Strategia alpinistului

3.3 Strategia Greedy

3.4 Cautare informata de tip "best-first"
3.5 Cautare de cost uniform

3.6 Principiul Branch and Bound

Expunerea informatiilor
esentiale pe
videoproiector.
Detalierea informatiilor
expuse

Demonstrarea utilizand
un mediu de
programare
Conversatia




3.7. Introducerea subestimarilor
3.8. Eliminarea unor cai de cautare
3.9. Algoritum A

4. 3.Elemente de teoria jocurilor
3.1 Clasificarea jocurilor
3.2. Dimensiunea spatiului de cautare
3.3. Jocurile ca probleme de cautare Functia de evaluare.
3.4 Algoritmul Min-Max

5. Sisteme bazate pe agenti
5.1 Agenti si medii
5.2. Agenti rationali
5.3. Agenti si obiecte

5.4 Agenti si sisteme expert

6. Machine Learning
6.1. Invatare supervizata vs Invatare nesupervizata
6.2. Invatare nesupervizata
6.3. Invatare supervizata
6.4. Invatare supervizata. Clasificare
6.5. K-cei mai apropiati vecini ( K-nearest neighbors
6.6. Antrenarea Sl testarea

1. Bibliografie’? Panoiu M., Inteligenta artificila, note de curs format electronic, https://cv.upt.ro/course/view.php?id=3643
2. Neagu M., Luca C., Podoreanu A., Initiere in programarea logica. Aplicatii in Prolog, Editura Albastra, Cluj Napoca, 2006
lordan A. E., Panoiu M., Introducere in limbajul Prolog prin aplicatii, Editura Politehnica 2011

8.2 Activitati aplicative®®

Numar de ore

Metode de predare

1 Limbajul Prolog: Fapte si reguli; Obiective; Legatura dintre fapte, 2 Verificare cunostinte
reguli si obiective. din tematica

2. Variabile. Predicate. Obiective compuse. Conjunctie si disjunctie 2 laboratorului o

3 Unificare si backtracking. Cautarea tuturor solutjilor 2 Felgtt;c:;are aplicatii si

4 . Controlul cautarii solutiilor: Predicatele fail, cut; predicatul not 2

5 lteratie si recursivitate. 2 Verificare cunostinte
din tematica
laboratorului
Elaborare aplicatii si
testare

6 Utilizarea inteligentei artificiale (ChatGPT, Gemini) la invatarea 4 Verificare cunostinte

programarii

din tematica
laboratorului
Elaborare aplicatii si
testare

1. Bibliografiel* Rat Cezara, Inteligenta artificild, laboratoare in format electronic,

https://cv.upt.ro/course/view.php?id=3643

2. Dumitrescu D, Principiile inteligentei artificiale, Editura Albastra, Cluj Napoca 2002
3. Neagu M., Luca C., Podoreanu A., Initiere in programarea logica. Aplicatji in Prolog, Editura Albastra, Cluj Napoca, 2006
4. lordan A. E., Panoiu M., Introducere in limbajul Prolog prin aplicatii, Editura Politehnica 2011

9. Evaluare

Tip activitate 9.1 Criterii de evaluare!®

9.2 Metode de evaluare

9.3 Pondere din
nota finala




- Intelegerea principiilor si
metodelor fundamentale ale
inteligentei artificiale.

- Capacitatea de analiza si
9.4 Curs explicare a algoritmilor IA.
- Aplicarea corecta a
conceptelor teoretice in
rezolvarea problemelor.

Examen final scris pentru verificarea 66%
cunostintelor teoretice si aplicative °

9.5 Activitati aplicative S:

L: - Implementarea
corecta a algoritmilor de
inteligenta artificiala.

- Analiza si interpretarea
rezultatelor obtinute pe seturi
de date.

- Claritatea, eficienta si
documentarea codului.

- Verificarea lucrarilor practice saptaménale.

- Test practic sau proiect final aplicat pe un o
34%

set de date.

Pe:

Pr:

9.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor'’)

. Explicarea corecta a principiilor de baza ale IA si a modului de functionare al algoritmilor fundamentali
e  Studentul va promova disciplina daca reuseste sa identifice si sa aplice corect metoda de rezolvare adecvata pentru
jumatate dintre aplicatiile propuse ca subiecte de examen

. Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii N N
(semnatura) (semnatura)
10.09.2025
Decan

Director de departament

. Data avizarii in Consiliul Facultatii'®
(semnatura)

(semnatura)
17.09.2025



