FISA DISCIPLINEI*

1. Date despre program

1.1 Institutia de invatamant superior Universitatea Politehnica Timisoara

1.2 Facultatea? / Departamentul® Inginerie Hunedoara / Inginerie Electrica si Informatica Industriala
1.3 Catedra —_

1.4 Domeniul de studii (denumire/cod?) IINGINERIA AUTOVEHICULELOR/ 160

1.5 Ciclul de studii Licenta

1.6 Programul de studii (denumire/cod/calificarea) | AUTOVEHICULE RUTIERE / 30 / Inginer

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei/Categoria formativa® | Programarea calculatoarelor si limbaje de programare / DF

2.2 Titularul activitatilor de curs Sef lucr. dr. ing. Berdie Adela Diana

2.3 Titularul activitatilor aplicative® Sef lucr. dr. ing. Berdie Adela Diana

2.4 Anul de studii’ | | | 2.5 Semestrul | 2.6 Tipul de evaluare | D | 2.7 Regimul disciplinei® | DI

3. Timp total estimat - ore pe semestru: activitati didactice directe (asistate integral sau asistate partial) si activitati de
pregitire individuali (neasistate)

.3'1 Numavr d? ore ?S|state 5 , format din: | 3.2 ore curs 2 | 3.3 ore seminar/laborator/proiect | 3
integral/saptamana
* A i *
_3.1 Numar total de ore asistate 7Q , format 3.9% ore Curs 28 3.3 ore _ 42
integral/sem. din: seminar/laborator/proiect
3.4 Numar de ore asistate - . 3.6 ore elaborare proiect de
. T e A , format din: 3.5 ore practica . .
partial/saptamana diploma
* 2 H H o .
3.4* Numar total de ore asistate partial/ formatdin: | 3.5* ore practica 3:6 ore elaborare proiect de
semestru diploma
3.7 Numar de ore activitati neasistate/ 3,93 , format | ore documentare suplimentara in biblioteca, pe 1
saptamana din: platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 1
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 193
casa si referate, portofolii si eseuri '
3.7* Numar total de ore activitati neasistate/ | 55 , format ore documentare suplimentara n biblioteca, pe 14
semestru din: platformele electronice de specialitate si pe teren
ore studiu individual dupa manual, suport de curs, 14
bibliografie si notite
ore pregatire seminarii/laboratoare, elaborare teme de 27
casa si referate, portofolii si eseuri
3.8 Total ore/saptamana *° 8,93
3.8* Total ore/semestru 125
3.9 Numar de credite 5

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum ¢ Cunostinte de matematica elementara — nivel liceu

4.2 de competente .

5. Conditii (acolo unde este cazul)

! Formularul corespunde Fisei Disciplinei promovata prin OMECTS 5703/18.12.2011 si cerintelor Standardelor specifice ARACIS valabile incepand cu 01.10.2017.

2 Se inscrie numele facultatii care gestioneaza programul de studiu céruia i apartine disciplina.

3 Se inscrie numele departamentului caruia i-a fost incredintata sustinerea disciplinei si de care apartine titularul cursului.

4 Se inscrie codul prevazut in HG nr.140/16.03.2017 sau in HG similare actualizate anual.

5 Disciplina se incadreaza potrivit planului de invatdmant in una dintre urmétoarele categorii formative: disciplina fundamentald (DF), disciplind de domeniu (DD),
discipina de specialitate (DS) sau disciplina complementara (DC).

8 Prin activitati aplicative se inteleg activitatile de: seminar (S) / laborator (L) / proiect (P) / practica (Pr).

7 Anul de studii n care este prevazuta disciplina in planul de invatamant.

8 Disciplina poate avea unul din urmétoarele regimuri: disciplina impusa (DI), disciplina optionald (DO) sau disciplina facultativa (Df).

9 Numérul de ore de la rubricile 3.1*, 3.2*,...,3.8* se obtin prin Tnmultirea cu 14 (s&ptdmani) a numarului de ore din rubricile 3.1, 3.2,..., 3.8. Informatiile din rubricile 3.1,
3.4 si 3.7 sunt chei de verificare folosite de ARACIS sub forma: (3.1)+(3.4) > 28 ore/sapt. si (3.8) < 40 ore/sapt.

10 Numarul total de ore / saptamana se obtine prin insumarea numarului de ore de la punctele 3.1, 3.4 si 3.7.



e Sala de curs echipata cu videoproiector si conexiune la Internet.
« Studentii nu se vor prezenta la prelegeri cu telefoanele mobile deschise.
¢ Nu se accepta parasirea salii de curs fara aprobarea cadrului didactic

5.1 de desfasurare a cursului e Predarea in format online a cursului se desfasoara folosind uneltele CVUPT prin

intermediul Campusului Virtual (CV) si al aplicatiei Zoom (videoconferinte)

e Toate resursele educationale utilizate pentru desfasurarea cursurilor sunt incarcate
pe platforma CV

e Sala de laborator echipata cu computere
» Studentii nu se vor prezenta la activitatile practice cu telefoanele mobile deschise.

¢ Nu se accepta parasirea salii de desfasurare a activitatii practice fara aprobarea
cadrului didactic

5.2 de desfasurare a activitatilor practice | « Desfasurarea in format online a activitatilor practice (laborator) se realizeaz

folosind uneltele CVUPT prin intermediul Campusului Virtual (CV) si al aplicatiei
Zoom (videoconferinte)

¢ Toate resursele educationale utilizate pentru desfasurarea laboratoarelor sunt
incarcate pe platforma CV

6. Competente la formarea carora contribuie disciplina

Competente
specifice

e Operarea cu fundamente matematice, ingineresti si ale informaticii
e Selectarea de software dedicat pentru editarea documentelor si proiectelor de executie ingineresti
precum si dobandirea cunostintelor privind limbajele de programare si operarea cu mediile de
programare specifice
Cunostinte teoretice ce trebuie cunoscute dupa parcurgerea disciplinei:
e sa descrie algoritmi de rezolvare pentru probleme de calcul uzuale in domeniul ingineriei.
e sa inteleaga modul de rezolvare a problemelor dezvoltand aplicatii in limbajul (C)
e Sa cunoasca sintaxa limbajului C si posibilitatile oferite de acest limbaj
Deprinderi dobandite dupa parcurgerea disciplinei:
e sa descrie un algoritm prin schema logica si limbaj pseudocod
e sa dezvolte aplicatii in limbajul C
Abilitati ce trebuie dobandite dupa parcurgerea disciplinei:
e sa utilizeze mediile de programare Borland C si Code Bloks

Competentele
profesionale n
care se inscriu
competentele
specifice

Competentele
transversale in
care se nscriu
competentele
specifice

e CT3

¢ Realizarea dezvoltarii personale si profesionale, utilizand eficient resursele proprii si instrumentele moderne
de studiu

7. Obiectivele disciplinei (asociate competentelor de la punctul 6)

7.1 Obiectivul general al disciplinei

¢ Dezvoltarea capacitatilor studentilor de a dezvolta o gandire algoritmica Tn abordarea
rezolvarii problemelor ingineresti

¢ Familiarizarea cu un limbaj de programare procedural — limbajul C — si cu paradigmele
programarii procedurale prin realizarea de aplicatii specifice

7.2 Obiectivele specifice

» Dobandirea notiunilor specifice gandirii algoritmice in scopul solutionarii problemelor
aplicative

. insusirea principiilor ce stau la baza programarii

« Insusirea unei gandiri algoritmice si dezvoltarea abilittilor de proiectare de solutii
algoritmice

o Initiere in utilizarea limbajului de programare C prin implementarea algoritmilor dezvoltati




8. Continuturil!

8.1 Curs Numar de ore Metode de predare!?

1. Algoritmi 2 Prelegere sustinuta
1.1 Notiuni generale prin prezentari PPT,
1.2 Etapele rezolvarii unei probleme — enunt, date intrare/ iesire conversatii, explicatii,
1.3 Obiectele cu care lucreaza algoritmii si operatii permise exemplificari

1.4 Operatii pe care le efectueaza un algoritm

2. Principiile programarii structurate 4
2.1 Generalitati

2.2 Moduri de reprezentare a algoritmilor
2.3 Structuri de baza si descrierea lor

3. Elemente de baza ale limbajului C 2
3.1 Notiuni introductive

3.2 Prezentarea mediului de programare Code Blocks. Primul
program

3.3 Structura programelor — de la cod sursa la program
executabil

3.4 Functii standard de intrarefiesire

4. Vocabularul limbajului C 2
4.1 Notiuni de baza
4.2 Nume de variabile
4.3 Tipuri si dimensiuni de date
4.4 Constante, declaratii
4.5 Expresii
4.6 Operatori

5. Controlul fluxului de executie. Instructiuni 8
5.1 Instructiunea expresie

5.2 Instructiunea IF

5.3 Instructiunea compusa

5.4 Instructiunea SWITCH

5.5 Instructiunile FOR, WHILE si DO WHILE

5.6 Instructiuni de salt - BREAK, CONTINUE, GOTO, RETURN

6. Tablouri 6
6.1 Tablouri unidimensionale

6.2 Tablouri bidimensionale
6.3 Siruri de caractere

7. Functii si structuri 4
7.1 Declararea structurilor
7.2 Transmiterea tablourilor ca parametrii ai functiilor
7.3 Transmiterea structurilor si sirurilor ca parametrii ai functiilor

11 Se detaliaza toate activitatile didactice prevazute prin planul de invatamant (tematicile prelegerilor si ale seminariilor, lista lucrarilor de laborator, continuturile etapelor
de elaborare a proiectelor, tematica fiecarui stagiu de practica). Titlurile lucrarilor de laborator care se efectueaza pe standuri vor fi insotite de notatia ,(*)".
12 prezentarea metodelor de predare va include si folosirea noilor tehnologii (e-mail, pagina personalizata de web, resurse in format electronic etc.).



Bibliografie!®* 1. A.D. Berdie — Material electronic curs — Campus Virtual UPT, 2024

2. Anca lordan, Daniela Cristea, Adela Berdie, Programarea calculatoarelor, Editura Mirton, 2004

3. Brian W. Kernighan, Denis Ritchie, Limbajul C, Ed. Teora, 2003

4. Dr. Kris Jamsa & Lars Klander, Totul despre C si C++. Manualul fundamental de programare in C si C++, Ed. Teora, 2001
5. Liviu Negrescu, Limbajele C si C++ pentru incepatori, vol. |, Limbajul C, Ed. Microlnformatica, 1994

6. V.lorga, Programare in C, Ed.Albastra, Cluj Napoca, 2011

8.2 Activitati aplicative* Numar de ore Metode de predare

1. Dezvoltarea corecta a algoritmilor din specificatii. Evaluarea 2 Expunere tema,
expresiilor discutii, intrebari,
2. Reprezentarea algoritmilor prin limbaj pseudocod 6 indrumare in
rezolvarea pe
calculator a
problemelor

3. Reprezentarea algoritmilor prin scheme logice 6

4. Editarea si testarea aplicatiilor in limbaj C cu ajutorul utilitarului 2
Code Blocks. Programe simple cu functii de intrare/iesire standard

5. Utilizarea instructiunilor IF si SWITCH 4 Expunere tema,
discutii, ntrebari,
indrumare in
rezolvarea pe
calculator a
problemelor

6. Utilizarea instructiunii FOR, WHILE si DO WHILE 8 Expunere tema,
discutii, intrebari,
indrumare n
rezolvarea pe
calculator a
problemelor

7. Prelucrari asupra tablourilor unidimensionale, bidimensionale si 8 Expunere tema,
a sirurilor de caractere discutii, intrebari,
indrumare in
rezolvarea pe
calculator a
problemelor

8. Definirea si utilizarea functiilor si structurilor pentru memorarea 4 Expunere tema,
datelor discutii, intrebari,
indrumare in
rezolvarea pe
calculator a
problemelor

9. Recapitulare si recuperari 2 Expunere teme,
discutii, intrebari,
ndrumare n
rezolvarea pe
calculator a
problemelor

Bibliografie'® 1. A.D.Berdie, Material electronic laborator — Campus Virtual UPT, 2024

2. A lordan, D. Cristea, A. Berdie, Programarea calculatoarelor, Editura Mirton, Timisoara, 2004

3. |. Muscalagiu, D. Muscalagiu, M. Panoiu, Culegere de probleme in limbajul C, Editura Mirton, Timisoara, 2001
4. H. Ciocarlie, R. Ciocérlie, Tehnici de programare si structuri de date, Editura Eurostampa, 2012

5. V. lorga, Programare in C, Editura Albastra, 2011

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice, asociatiilor profesionale
si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

e Cunostintele de algoritmica si programare sunt importante pentru toate materiile cu specific software care fac parte din
planul de invatamant al specializarii: Desen tehnic si infografica, Modelare 3D, Proiectarea asistata de calculator, Controlul
automat al sistemelor autovehiculelor rutiere, s.a.

e  Majoritatea angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului solicita atat cunostinte programare si cunoasterea
unui limbaj de programare

13 Cel putin un un titlu trebuie sa apartina colectivului disciplinei iar cel putin un titlu trebuie sa se refere la o lucrare de referinta pentru disciplina, de circulatie nationala si
internationald, existenta n biblioteca UPT.

4 Tipurile de activitati aplicative sunt cele precizate in nota de subsol 5. Daca disciplina contine mai multe tipuri de activitati aplicative atunci ele se trec consecutiv in
liniile tabelului de mai jos. Tipul activitatii se va inscrie intr-o linie distincta sub forma: ,Seminar:”, ,Laborator:”, ,Proiect:” si/sau ,Practica:”.

15 Cel putin un titlu trebuie sa apartina colectivului disciplinei.



10. Evaluare

Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare'® 10.2 Metode de evaluare 10.3 Ponder € dln
nota finala
Scris - subiecte teoretice si aplicatii (doua
Cunostinte teoretice parti de evaluare — algoritmi si limbaj C / 0.66
10.4 Curs Test online prin intermediul platformei CV — '
doua parti de evaluare —subiecte teoretice si
aplicatii cu probleme de algoritmi si limbaj C)
10.5 Activitati aplicative | S:
Oral - verificare la incheierea activitatii de
TN laborator /
L: Abilitati in rezolvarea . - . .
aplicatiilor de laborator Tegt oqllne prin mtermgdnul plgtfqrmgl CV.— 0,34
’ aplicatii cu probleme din algoritmi si limbajul
C
P:
Pr:

10.6 Standard minim de performanta (se prezinta cunostintele minim necesare pentru promovarea disciplinei si modul in care se
verifica stapanirea lor'8)

Proiectarea algoritmului, testarea si executarea unui program de complexitate medie

e  Operatii de baza in limbajul C

e  Programele de pe biletul de examen trebuie sa fie corecte si s rezolve minimul de cerinte solicitat

e Testele online de la laborator si evaluarea distribuita, sustinute prin intermediul platformei CV, contin subiecte teoretice si
aplicatii de tip probleme cu complexitate medie

. Titular de curs Titular activitati aplicative
Data completarii N .
(semnatura) / ) (semnatura) / ,
10.09.2024 ﬁ 4367,/.0;3 ; %7‘/@3
Di torded t t D
irector ce 'epar amen Data avizarii in Consiliul Facultatii'® ecyan
(semnatura) (semnatura)
17.09.2024

16 Fisele disciplinelor trebuie s& contina procedura de evaluare a disciplinei cu precizarea criteriilor, a metodelor si a formelor de evaluare, precum si cu precizarea
ponderilor atribuite acestora in nota finala. Criteriile de evaluare se formuleaza tn mod distinct pentru fiecare activitate prevazuta in planul de invatamant (curs, seminar,
laborator, proiect). Ele se vor referi si la formele de verificare pe parcurs (teme de casa, referate s.a.)

17 n cazul cand proiectul nu este o disciplind distincta, in aceastd rubricd se va preciza si modul in care rezultatul evaluarii proiectului conditioneaza admiterea
studentului la evaluarea finala din cadrul disciplinei.

18 Nu se va explica cum se acorda nota de promovare.

19 Avizarea este precedata de discutarea punctului de vedere al board-ului de care apartine programul de studii cu privire la fisa disciplinei.



